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Übersicht

ýDefinition / Architektur Smart Client

ýSmart Client mit RCP / Equinox

ýGesamtfazit
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Eigenschaften eines Smart Client ?

ý hochintegrierte Client/Server Anwendung

ý verteilte fachliche Komponenten

ý Anbindung über Web Services

ý einheitliche Plattform Client / Server

ý hoher Benutzerkomfort

ý keine lokale Datenhaltung

ý Integration lokaler Anwendungen (Office, Mail, PDF)

ý automatische Softwareaktualisierung
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Beispiel
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Smart Client Architektur



7

Services / Integration
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Services / Integration
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Services / Integration
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OSGi Service vs Eclipse Extension

ýExtensions

ýsind Deklarationen

ýautomatisch beim Start eingelesen

ýsowohl Daten als auch Klassenreferenzen

ýLifecycle der durch die Extension referenzierten 
Klasse wird beim Consumer bestimmt

ý1:many (nur ein Consumer)

ýdem Consumer steht frei, was er aus der Deklaration 
macht
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OSGi Service vs Eclipse Extension

ýOSGi Services 

ýsind immer eigenständige Komponenten

ýLifecycle wird durch das Bundle bestimmt

ýsind dynamisch (start und stop)

ýerlauben Dependency Injection

ýmany:many (viele Consumer)
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Vergleich

ýExtensions

ýErweiterung des Clients (z.B. GUI)

ýBenutzung als Konfiguration (ohne Klassenreferenzen)

ýim Moment bessere Tool Unterstützung

ýOSGi Services

ýVerbinden von n:m Components

ýDependency Injection

ýremote services
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OSGi Service Proxies

OSGi Service

Smart Client Server Tier
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Nyota

bedeutet ñStern" in Suaheli.

Nyota Uhura 
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Die Idee

OSGi Service

ÅInterface
ÅImplementierung
ÅProperties

ÅĂRemote ñ
ÅĂRemoteProtocol ñ
ÅĂRemoteURL ñ

Åetc.

= Ătrue ñ
= Ăhessian ñ
= Ă/auftrag/AService ñ

Web Service
Endpunkt

= pkg.common.IPing
= pkg.internal.PingService

http://<host>
/hessian
/auftrag

/AService
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Nyota Anforderungen

ýOSGi fokusiert

ýModular und erweiterbar

ýWeb Service basiert

ýUnterstützung verschiedener Transportprotokolle

ýOpen Source
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Remote OSGi auf dem Server

Service Implementierung
(Bundle)

Interface, Value Objekte
(Bundle)

Nyota Publisher
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Web Container

1. register

OSGI Service Registry

Service

XFire Publisher

Hessian Publisher
(Nyota)

Web Service
Endpoint

4. create
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Remote OSGi auf dem Client

RemoteServiceFactory
Åinterface
Åurl
Åtyp

Interface, Value Objekte
(Bundle)

1. init

client
4. call

XFire ServiceFactor y

Hessian ServiceFactory

2.create

Proxy

OSGI Service Registry

Service
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Remote Service Registry

client -
start




